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	4. Contenidos

	Tema
	Competencia
	Logro: ¿Qué se desea potenciar y qué resultado se pretende obtener? (relacionado con el tipo de competencia (Saber, Hacer, Ser)
	Indicadores de Logro: ¿Mediante qué procesos (tareas – acciones) que competencia   se va a observar? se describe  tipo de actividad)
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	Evaluación

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	



	5. Competencias transversales que se forman (Investigativa, socio humanístico y  comunicativo)

	



	6. Metodología

	Actividades para desarrollar competencias transversales
	Requerimientos materiales.  Lecturas didácticas, apoyos digitales
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